“Mok’Sha-Rin”- HiZMET KOSULLARI, SON KULLANICI LiSANS
SOZLESMESI (EULA) VE iADE POLITIKASI

1. TARAFLAR VE KABUL

Is bu sézlesme, Mok'Sha-Rin (ve diger adlar bundan sonra "Oyun" olarak anilacaktir)
ile kullanici (bundan sonra "Oyuncu" olarak anilacaktir) arasinda akdedilmistir. Oyuncu,
kayit penceresindeki onay kutusunu isaretleyerek bu sézlesmenin tum maddelerini
gayrikabili riicu kabul etmis sayilir.

2. LISANS KAPSAMI (EULA)

Gelistirici, Oyuncu'ya Oyun'un kisisel, ticari olmayan, minhasirolmayan ve
devredilemez kullanimiigin kisitli bir lisans vermektedir. Oyuncu; Oyun dosyalarini
kopyalayamaz, tersine muhendislik yapamaz, kaynak koduna erismeye calisamaz veya
Oyun verilerini manipule edemez. Tum mulkiyet haklarn gelistiriciye aittir.

3. KULLANIM KURALLARI VE YASAKLAR

Oyuncu, asagidaki eylemlerin hesabinin suUresiz olarak kapatilmasina (ban) yol
acacagini kabul eder:

e Uciincu taraf yaziimlar (hile, bot, macro vb.) kullanarak haksiz avantaj
saglamak.

e Oyun sunucularina veya ag mimarisine (networking) yonelik saldirilar
gergeklestirmek.

e Diger oyunculari taciz etmek veya topluluk huzurunu bozacak davraniglarda
bulunmak.

e Oyunicihatalari (bug) bildirmek yerine kendi lehine kullanmak.
4. ODEMELER VE iADE POLITIKASI (REFUND POLICY)

Oyun ici tim satin alimlar yalnizca resmi web sitemiz Uzerinden gergeklestirilmektedir.
Dijitaliceriklerin dogasi geregi asagidaki 6zel sartlar gecerlidir:

4.1. iade Siiresi: Satin alinan dijital Griinler (para birimi, esya, kozmetik vb.),
satin alma tarihinden itibaren en gec 2 (iki) takvim glinii icerisinde iade
edilebilir. Bu slreyi asan talepler isleme alinmayacaktir.

4.2, Kullanim Sarti: Satin alinan Grunin oyun igerisinde kismen dahi olsa
kullanilmasi, harcanmasi veya baska bir hesaba transfer edilmesi durumunda,
ardn "tuketilmis" sayilir ve iade hakki tamamen kaybolur.



4.3. Basvuru Kanali: iade talepleri yalnizca resmi web sitemizdeki
iletisim/Destek (Support) sayfasi lizerinden, ilgili islem numarasi ile birlikte
yapilmalidir. Oyun ici sohbet veya e-posta yoluyla yapilan kayit disi talepler
gecersizdir.

4.4. Dijital Uriin Niteligi: Oyuncu, 6502 sayili Tiiketicinin Korunmasi Hakkinda
Kanun ve ilgiliyonetmelikler uyarinca, "elektronik ortamda aninda ifa edilen
hizmetler ve tuketiciye aninda teslim edilen gayri maddi mallar" kapsaminda
cayma hakkinin kullaniminin tGranun kullanilmamis olmasi sartina bagli
oldugunu kabul eder.

5. SANAL VARLIKLARIN MULKIYETi

Oyunicindeki karakterler, esyalar, hesaplar ve dijital paralar gelistiricinin
mulkiyetindedir. Oyuncu, bu varliklar Gzerinde gercek dinya mulkiyeti iddiasinda
bulunamaz. Gelistirici, oyun dengesiicin bu varliklarin niteliklerini degistirme hakkini
sakli tutar.

6. SORUMLULUK SINIRLANDIRMASI

Gelistirici, sunucu kesintileri, veri kayiplari veya internet baglantisindan kaynaklanan
sorunlar nedeniyle olusabilecek zararlardan sorumlu tutulamaz. Oyun "oldugu gibi"
sunulmaktadir.

7.SOZLESME DEGIiSiKLIKLERI VE FESIH

Gelistirici, bu s6zlesmeyi diledigi zaman guncelleme hakkina sahiptir. Gincel metin
web sitesinde yayinlandigi andan itibaren gecerlilik kazanir. Oyuncu, kurallara aykiri
hareket etmesi durumunda s6zlesmenin gelistirici tarafindan tek tarafli olarak
feshedilecegini ve hesabinin kapatilacagini kabul eder.

Bu s6zlesmeyi onaylayarak, HIZMET KOSULLARI, SON KULLANICI LISANS
SOZLESMESI (EULA) VE IADE Politikasinin tiim sartlarini okudugunuzu, anladiginizi
ve kabul ettiginizi beyan etmis olursunuz.



